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1. INTRODUZIONE

1.1. Accesso alla piattaforma

Per accedere a GINVE.cloud attenersi alla segyentzdura.

Aprire un browser supportato tra quelli indicatpakafrafo 1.1.

N

Digitare 'URL del server GINVE.cloud nello spaziudirizzo
3. Inserire Utente e Password necessari all’auteritinaz

4. Premere il tasto “OK”.

1.2. L’area di lavoro di GINVE.cloud

Iniziamo con una breve descrizione dell’area dotavdi GINVE.cloud.

« Effettua I'acceso a GINVE.cloud come indicato algmafo 1.2.
* La piattaforma si apre visualizzando la seguerga dr lavoro:

Menu oggetti ==

Area di lavoro

Barra di stato

¢ Lafinestra “Menu oggetti” consente di accedere egetti e ai Dati e visualizzare la mappa.
e “L’area di lavoro” & il riquadro entro il quale semo visualizzati i dati e la mappa.
« La barra di stato fornisce informazioni su everitaglori e la versione di GINVE.cloud.

3
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2. LAVORARE CON GINVE

2.1. La gestione dati

La seguente sezione spiega come accedere allagtal alfanumerici degli oggetti censiti.
1. Dal Menu Oggetti fare click sulla categoria di itgse per espanderne il contenuto.
2. Fare click su Gestione Dati per visualizzare lglgicontenente I'elenco degli elementi censiti.

3. Fare click sulla riga di interesse per visualizzaeta scheda sottostante le informazioni relagiVeggetto
selezionato come visualizzato nell'immagine segeient
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Nota: | dati di ogni scheda sono suddivisi in fogfiogli visualizzati possono essere differentgunantita e
contenuto, a seconda dell'oggetto selezionato.

4
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2.1.1. Gli strumenti di gestione dati

GINVE mette a disposizione dell’'utente una seristdimenti per la gestione dei dati che consentor@orapida ed
efficiente manutenzione delle schede e dei danalferici. Il valore indicato nelle parentesi iraictasto funzione
associato sulla tastiera. Di seguito vengono Haist pulsanti presenti in gestione dati.

a Nuovo (F2) consente I'inserimento di una nuova scheda
i Copia (F3). consente di clonare le informazioni di una schadana nuova scheda
*Bl Modifica (F4): consente la modifica dei dati contenuti in unaesia

= Elimina (F6): consente I'eliminazione di una scheda e di tigti@formazioni in essa contenute
\l:::t,.i
=1

@ Help (F1): apre la guida (se disponibile)

Conferma (F7). conferma e salva i dati inseriti

Stampa (F8) avvia la stampa

I
oL Esci/Chiudi (ESC). chiude la maschera di GINVE aperta

Visualizza Planimetria: apre la planimetria posizionando un indicatoléagygetto selezionato
= Visualizza Fota consente di visualizzare le foto collegate aljjetjo selezionato
Visualizza Documenti visualizza i documenti collegati all’'oggetto sstmato

4 Storico: consente di visualizza la cronologia delle atbivavolte sull’'oggetto selezionato
2 Visualizza Interventi: visualizza la maschera gestione interventi di ubamzione per I'oggetto selezionato
b Visualizza Trattamenti: visualizza la maschera gestione trattamentidititari per I'oggetto selezionato

Al Visualizza Indagini: visualizza la maschera indagini per I'oggett@zgiginato

4 Filtra (F12): consente di applicare un filtro di ricerca basatocriteri selezionati
“*| Annulla Filtro (ESC): consente di annullare il filtro applicato

-

Aggiorna Griglia (F5): aggiorna la griglia dati

1
e Carica tutti i record : consente di caricare in griglia tutti i record default vengono visualizzati i primi 64 record)
Nota: Scorrendo I'elenco fino in fondo il sistemaualizza i successivi record in tranche di 6brdalla volta

Alcune icone possono apparire con un riquadro rakkwo interno a seconda se sono o meno preganmti;,oggetto
selezionato, dei contenuti (documenti allegatefnenti pianificati, ecc.).
| pulsanti che implementano questa funzionalitaosadicati nella seguente tabella:

NOME PULSANTE ICONA SENZA CONTENUTI ICONA CON CONTENUTI
Visualizza Foto ] =]
Visualizza Documenti
Visualizza Interventi % %
Visualizza Trattamenti ﬁ ﬁ
Visualizza Indagini 'y ]

5
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2.1.2 Visualizzazione flash degli oggetti sulla mappa

La seguente procedura spiega come visualizzarggetto sulla mappa del censimento.
Prenderemo come esempio la visualizzazione diheralsulla mappa.

La procedura descritta si applica comunque aglittltri elementi (arbusti, siepi, arredi, eccastjti con GINVE.
1. Dal Menu Oggetti fare click sulla Albero per espama il contenuto
2. Fare click su Gestione Dati per visualizzare |glgicontenente I'elenco degli Alberi censiti

3. Selezionare l'albero che si desidera visualizzate snappa

4. Fare click sul pulsante Visualizza la PIammeJ__| posizionato nella parte superiore della grigliagyenire la
mappa, come visualizzato nellimmagine seguente
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5. Verra visualizzata la mappa e I'albero precedentgengelezionato sara contrassegnato con un appaaittatore
come visualizzato nellimmagine seguente

;um

TRA-A N LEE -
E B

Int;
6. Premere il tasto ES|E| per chiudere la mappa ateralla Gestice Dl Albemo.

6
Tutti i diritti riservati - © Futura Sistemi s.r2005-2015



GINVE cloud -manuate p'uso

versione 1.2

2.1.3. Inserimento scheda

La seguente procedura spiega come effettuare fimsato di dati alfanumerici in GINVE.
Prenderemo come esempio l'inserimento dei dattiveked un Albero essendo questo I'elemento pigaidi informazioni
sul quale articolare questa spiegazione.

Il caricamento dei dati alfanumerici per tutti gliri elementi (arbusti, siepi, arredi, ecc.) prasia GINVE utilizza la
stessa metodologia illustrata qui di seguito.

1. Dal Menu Oggetti fare click sulla Albero per espeme il contenuto
2. Fare click su Gestione Dati per visualizzare |glgricontenente I'elenco degli Alberi censiti

3. Premere il pulsante Nuoy ) posizionato nella psugeriore della griglia (oppure il tasto F2) pdivate la
modalita inserimento dati come visualizzato nellfiagine seguente

=

N S -y TH T = u B‘I.'#.H'!i - ]

S
Trem b
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Pt |

4. Compilare la scheda con i campi obbligatori e fetdi. Si ricorda che i campi obbligatori sono:
a. ldentificativo
b. Tipologia

c. Ubicazione

Ok
5. Premere il tasto Ol v per salvare le informazioskiite nella scheda.

7
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versione 1.2

Prenderemo come esempio la modifica dei dati x&lati un Albero essendo questo I'elemento pil rigidceformazioni sul
gquale articolare questa spiegazione.

La modifica dei dati alfanumerici per tutti gli @lelementi (arbusti, siepi, arredi, ecc.) presenGINVE utilizza la stessa
metodologia illustrata qui di seguito.

1.
2.
3.

Dal Menu Oggetti fare click sulla Albero per espama il contenuto

Fare click su Gestione Dati per visualizzare lglg@icontenente I'elenco degli Alberi censiti

Selezionare I'albero di cui si desidera modifidarecheda

—

Premere il pulsante Modific = posizionato nella@auperiore della griglia (oppure il tasto F4) pgivare la

modalita modifica dati come visualizzato nell'imnirag seguente
b
A

Srw ek’ T Cheda- @l 1

T EleE T _ﬁun T

S
R
i
[T
(£

Apportare le modifiche necessarie

Ok
Premere il tasto Ol v per salvare le modifiche detlaeda.

8
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2.1.5. Eliminazione scheda

La seguente procedura spiega come eliminare uraaahi relativi dati alfanumerici di un oggettaGINVE.
Prenderemo come esempio I'eliminazione dei daditinglad un Albero.

L’eliminazione dei dati alfanumerici per tutti glitri elementi (arbusti, siepi, arredi, ecc.) prasis GINVE utilizza la
stessa metodologia illustrata qui di seguito.

1.
2.
3.

Dal Menu Oggetti fare click sulla Albero per espama il contenuto
Fare click su Gestione Dati per visualizzare Iglgicontenente I'’elenco degli Alberi censiti

Selezionare I'albero che si desidera eliminare

Premere il pulsante Elimir = posizionato nellagattperiore della griglia (oppure il tasto F6) eéminare la
scheda, come visualizzato nellimmagine seguente

CiNWE

A

b

5. Confermare I'eliminazione facendo click sul pulsat$i” nella maschera di conferma.

Ok
6. Premere il tasto O v per confermare I'eliminazioeda scheda.

9
Tutti i diritti riservati - © Futura Sistemi s.r2005-2015



GINVE cloud -manuate p'uso

2.1.6. Copia scheda

versione 1.2

La seguente procedura spiega come copiare i datiuwherici di una scheda esistente in una nuovedscfclonazione).
Prenderemo come esempio la copia dei dati relativin Albero.

La copia dei dati alfanumerici per tutti gli aleiementi (arbusti, siepi, arredi, ecc.) presenGINVE utilizza la stessa

metodologia illustrata qui di seguito.

1. Dal Menu Oggetti fare click sulla Albero per espame il contenuto
2. Fare click su Gestione Dati per visualizzare |glgicontenente I'elenco degli Alberi censiti
3. Selezionare I'albero che si desidera copiare
4. Premere il pulsante EIimirIl:_E‘{'| posizionato nellagattperiore della griglia (oppure il tasto F3) aecedere in
modifica alla scheda dell'albero in cui sono ggtistompilati tutti i campi sulla base dell'albeselezionato al
punto 3, e come visualizzato nellimmagine seguente
'l_ B a a
g . &G T w
B
I Bl a0V oo R 5w Nt
L . - |
} W= _._ "
akeinirer | \ 4
] - e
i iy .
R g e
5. Apportare le opportune modifiche ed assicurarsildtientificativo venga sostituito con un numerceaton sia gia
in uso.
. [ y .
6. Premere il tasto Ol ¥ per salvare le modifiche e gletare la clonazione della scheda.

Tutti

10
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2.2. Modifica multipla di dati

2.2.1. Modifica multipla dati scheda

La seguente procedura spiega come effettuare léigeodhultipla dei dati contenuti nelle schede #iu qggetti presenti in
GINVE.

Prenderemo come esempio la modifica multipla deicdetenuti nelle schede per I'oggetto Albero esequesto
I’elemento piu ricco di informazioni sul quale adiare questa spiegazione.

La modifica multipla dei dati contenuti nelle schqukr tutti gli altri elementi (arbusti, siepi, edi, ecc.) presenti in GINVE
utilizza la stessa metodologia illustrata qui dj§eo.

1. Dal Menu Oggetti fare click sulla Albero per espama il contenuto

2. Fare click su Modifiche Multiple per visualizzagedriglia contenente I'elenco degli Alberi censitime
visualizzato nelllimmagine seguente

gﬂm
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-
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I —

[rens—

[

ilep

[ TR

[P

3. Utilizzare il filtro rapido situato alla base deljaiglia per definire i criteri desiderati e visizlare gli alberi su cui
applicare le modifiche multiple. Le modifiche samarapplicate solo agli elementi contrassegnatil@mposito
flag all'inizio di ogni riga

4. Premere il pulsante corrispondente alla Modificdthla Dati Sched: posizionato nella parte superdaella
griglia per visualizzare la maschera con le molddimultiple applicabili, come visualizzato nell'inagine
seguente

11
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5. Impostare il valore per i campi desiderati che saogpropagati a tutti gli alberi selezionati al A

ok
Premere il tasto OJ£| per proseguire

Confermare I'operazione nella successiva finedtthadbgo come visualizzato nell'immagine seguente

Momfiche farkpe Al - Dal i Geayia; 20703

Diggedh Imierasaad dake moddnhe:

T

LoOpSTa i SOOEBDE RS G TROED | Elig)
Lol b e

: 1 I Mo | Lanadlame

8. Altermine della modifica apparira la mascheraepitogo delle modifiche apportate come visualinzat
nellimmagine seguente

Modfiche mutipk Ahem - Datb n Seigla: 20703 ¥

LoSear i ading 8 &=l (a0 0T d
- 1A B AN 2ETEY
- sz pl di avdan d,

myrcH A7

Wmsrzans oia ¢ regeng degh svesiT

iEiI Mo | | &nrulame

9. Premere il pulsante Si per visualizzare il registrenti come visualizzato nell'immagine seguente

12
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Nota: Alcuni modifiche multiple potrebbero non esserplagabili qualora vi siano dei conflitti con i dgiresenti
nella scheda o nello storico. Nel caso precedefiiegrrori si riferiscono a 47 schede di ceppagmdn possono
essere modificate essendo il dato dello storiaminflitto con la richiesta dell’'operatore di riparé la tipologia ad

albero.
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2.2.2. Modifica multipla interferenze

La seguente procedura spiega come effettuare I&igsochultipla dei dati relativi alle interferensel pit oggetti presenti
in GINVE.

Prenderemo come esempio la modifica multipla detkrferenze relative ad un Albero essendo quéstienhento piul ricco
di informazioni sul quale articolare questa spiéyae.

La modifica multipla delle interferenze per tuti gtri elementi (arbusti, siepi, arredi, ecc.ppenti in GINVE utilizza la
stessa metodologia illustrata qui di seguito.

1. Dal Menu Oggetti fare click sulla Albero per espame il contenuto

2. Fare click su Modifiche Multiple per visualizzagedriglia contenente I'elenco degli Alberi censitime
visualizzato nell'immagine seguente
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3. Utilizzare il filtro rapido situato alla base defjaiglia per definire i criteri desiderati e visizaiare gli alberi su cui
applicare le modifiche multiple. Le modifiche samarapplicate solo agli elementi contrassegnatil‘@mposito
flag all'inizio di ogni riga

4. Premere il pulsante corrispondente alla Modificathdla Interferenze o posizionato nella parte supreridella
griglia per visualizzare la maschera con le mobdimultiple applicabili, come visualizzato nell'inagine
seguente

14
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L=

5. Impostare una o pit interferenze selezionando planTapologia Interferenza e successivamente preimsnl

pulsante Aggiundi’| , 0 sul pulsante Rimuli’| pertigede interferenze da propagare a tutti gli alber
selezionati al punto 3

Ok
Premere il tasto OJf' per proseguire
Confermare I'operazione nella successiva finestthadlbogo come visualizzato nellimmagine seguente

Mokfrt= mufmie Ahem - Ol 0 Cogle Z20
Cogads rinnman dis reodichs

L cpmuniors cohabie rohesdas moiic inrpe
srlirimrs

8. Altermine della modifica apparira la mascheraepitogo delle modifiche apportate come visualinzat
nellimmagine seguente
Ea¥fch= mufmpis Aher - [xi 0 Cocde 721

L cgamarions 7o nieis conplaiaeis
oy sl I

T (48 0 iBEMH degl Fel
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9. Premere il pulsante Si per visualizzare il registrenti come visualizzato nellimmagine seguente

e
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Nota: Alcuni modifiche multiple potrebbero non esserpligabili qualora vi siano dei conflitti con i dgiresenti nella
scheda o nello storico.

2.2.3. Modifica multipla danni

La seguente procedura spiega come effettuare l#igeochultipla dei dati relativi ai danni su piu @efti presenti in
GINVE.

Prenderemo come esempio la modifica multipla dendeelativi ad un Albero essendo questo I'elemgmitoricco di
informazioni sul quale articolare questa spiegazion

La modifica multipla dei danni per tutti gli alglementi (arbusti, siepi, arredi, ecc.) presenGINVE utilizza la stessa
metodologia illustrata qui di seguito.

1. Dal Menu Oggetti fare click sulla Albero per espame il contenuto

2. Fare click su Modifiche Multiple per visualizzagedriglia contenente I'elenco degli Alberi censitime
visualizzato nellimmagine seguente
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I —
|
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[
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[ TR
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3. Utilizzare il filtro rapido situato alla base defjaiglia per definire i criteri desiderati e visizaiare gli alberi su cui
applicare le modifiche multiple. Le modifiche samarepplicate solo agli elementi contrassegnatil@qmposito
flag all'inizio di ogni riga

4. Premere il pulsante corrispondente alla Modificathdla Danni — posizionato nella parte superiordalel
griglia per visualizzare la maschera con le mobdimultiple applicabili, come visualizzato nell'inagine
seguente
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5. Impostare uno o piti danni selezionando prima l@l®gia Danno e successivamente premendo sul palsant

Aggiungi O , 0 sul pulsante Rimuo @ per gestire maiada propagare a tutti gli alberi selezionapahto 3

Ok
Premere il tasto Ol ,“" per proseguire

Confermare I'operazione nella successiva finedtthadbgo come visualizzato nell'immagine seguente

Kakicks mufples Aher - Oxi 0 Cocle 720
Copgadiminman dis rodichs

L COHr BOUTE SONEEEE PORSO M TR e
srtroes

8. Al termine della modifica apparira la mascheraehitogo delle modifiche apportate come visualinzat
nellimmagine seguente

Mairts mulmie Ahern - Ol 0 Cocke 720

| e nrizre B o v gis rorpdecisi g
Vesord Sa e i 225

s can i sEET dagk voerd

= i v Ny

9. Premere il pulsante Si per visualizzare il registrenti come visualizzato nell'immagine seguente

LI L

Nota: Alcuni modifiche multiple potrebbero non esserpliabili qualora vi siano dei conflitti con i dgiresenti nella
scheda o nello storico.
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2.2.4. Modifica multipla interventi

La seguente procedura spiega come effettuare |#ioeodhultipla dei dati relativi agli interventi quiti oggetti presenti in
GINVE.

Prenderemo come esempio la modifica multipla datgirventi relativi ad un Albero essendo questteheento piu ricco di
informazioni sul quale articolare questa spiegazion

La modifica multipla degli interventi per tutti glitri elementi (arbusti, siepi, arredi, ecc.) prasin GINVE utilizza la
stessa metodologia illustrata qui di seguito.

1. Dal Menu Oggetti fare click sulla Albero per espame il contenuto

2. Fare click su Modifiche Multiple per visualizzagedriglia contenente I'elenco degli Alberi censitime
visualizzato nell'immagine seguente

gﬂm
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3. Utilizzare il filtro rapido situato alla base defjaiglia per definire i criteri desiderati e visiziare gli alberi su cui
applicare le modifiche multiple. Le modifiche samarapplicate solo agli elementi contrassegnatil‘@mposito
flag all'inizio di ogni riga

4. Premere il pulsante corrispondente alla Modificdthgla Interventi » posizionato nella parte supegidella
griglia per visualizzare la maschera con le mobdimultiple applicabili, come visualizzato nell'inagine
seguente
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Impostare le informazioni relative all’interventogdicando se sovrascrivere 0 meno eventuali intginaventi la
stessa tipologia tramite I'apposita spunta “Sowigisgli interventi gia pianificati”

Ok
Premere il tasto Ol v per proseguire

Confermare I'operazione nella successiva finestthadlbogo come visualizzato nelllimmagine seguente

Kakicks mufples Aher - Oxi 0 Cocle 720

Ly maiamar dee rod ohe

L COHr BOUTE SONEEEE PORSO M TR e
srtroes

8. Al termine della modifica apparira la mascheraehitogo delle modifiche apportate come visualinzat
nellimmagine seguente

Mokt rufple Shern - 0w i Gegke 721

L cprariors § o ninis commpisiais
oy sl I

Erri's (48 0 iBEUH degl pee

EESFT T

9. Premere il pulsante Si per visualizzare il registrenti come visualizzato nell'immagine seguente
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LI L

Nota: Alcuni modifiche multiple potrebbero non esserplagabili qualora vi siano dei conflitti con i dgiresenti nella
scheda o nello storico.
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2.2.5. Modifica multipla trattamenti fitosanitari

La seguente procedura spiega come effettuare l&iozoohultipla dei dati relativi ai trattamenti disanitari su pit oggetti
presenti in GINVE.

Prenderemo come esempio la modifica multipla deiamenti fitosanitari relativi ad un Albero essemgiesto I'elemento
pitl ricco di informazioni sul quale articolare gteespiegazione.

La modifica multipla dei trattamenti fitosanitagptutti gli altri elementi (arbusti, siepi, ecpresenti in GINVE utilizza la
stessa metodologia illustrata qui di seguito.

1. Dal Menu Oggetti fare click sulla Albero per espame il contenuto

2. Fare click su Modifiche Multiple per visualizzagedriglia contenente I'elenco degli Alberi censitime
visualizzato nell'immagine seguente

gﬂm
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3. Utilizzare il filtro rapido situato alla base defjaiglia per definire i criteri desiderati e visiziare gli alberi su cui
applicare le modifiche multiple. Le modifiche samarapplicate solo agli elementi contrassegnatil‘@mposito
flag all'inizio di ogni riga

4. Premere il pulsante corrispondente alla Modificdthla Trattamenti Fitosanita i posizionato ngharte
superiore della griglia per visualizzare la masahem le modifiche multiple applicabili, come viimzato
nellimmagine seguente
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5. Impostare le informazioni relative all’intervenindicando se sovrascrivere o meno eventuali inténaventi la
stessa tipologia tramite I'apposita spunta “Sowigisgli interventi gia pianificati”

?.
Premere il tasto OJf' per proseguire

Confermare I'operazione nella successiva finestthadlogo come visualizzato nellimmagine seguente

Modtchs melmpie Aherm - O 0 Gogie 728

Cpgalidmmnan dis reddchs

L cpmmariors cabinkbs rebssdus ool ierpr
cachrumns

Fia | | i lemn

8. Altermine della modifica apparira la mascheraepitogo delle modifiche apportate come visualinzat
nellimmagine seguente

Makichs mufrple Ahem - 0wl 0 Cogple 720

L cawariors 1 & sishy compieisis
oo s seesli 2
ey o e

Vil BRI (4 0 iBEMH degl Pl

B || A | | s

9. Premere il pulsante Si per visualizzare il registrenti come visualizzato nellimmagine seguente
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LI L

- mmras i 1 simim memlermie

Nota: Alcuni modifiche multiple potrebbero non esserplagabili qualora vi siano dei conflitti con i dgiresenti nella
scheda o nello storico.
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2.2.6. Modifica multipla indagini

La seguente procedura spiega come effettuare I#igeodhultipla dei dati relativi alle indagini sutpoggetti presenti in
GINVE.

1. Dal Menu Oggetti fare click sulla Albero per espame il contenuto

2. Fare click su Modifiche Multiple per visualizzagedriglia contenente I'elenco degli Alberi censitime
visualizzato nellimmagine seguente

=

[ S Ty FEes Fygsl a ai

=
k
£ 2 E k B

B o

3. Utilizzare il filtro rapido situato alla base deljaiglia per definire i criteri desiderati e visizlare gli alberi su cui
applicare le modifiche multiple. Le modifiche samarepplicate solo agli elementi contrassegnatil@qmposito
flag all'inizio di ogni riga

4. Premere il pulsante corrispondente alla Modificathgla Indagini Al posizionato nella parte superidedla
griglia per visualizzare la maschera con le mobdimultiple applicabili, come visualizzato nell'inagine
seguente
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5. Impostare le informazioni relative all'intervenindicando se sovrascrivere o meno eventuali inténawenti la
stessa tipologia tramite I'apposita spunta “Sowigisgli interventi gia pianificati”

?.
Premere il tasto OJf' per proseguire

Confermare I'operazione nella successiva finestthadlogo come visualizzato nelllimmagine seguente

Modtchs melmpie Aherm - O 0 Gogie 728

Cpgalidmmnan dis reddchs

L cpmmariors cabinkbs rebssdus ool ierpr
cachrumns

Fia | | i lemn

8. Altermine della modifica apparira la mascheraepitogo delle modifiche apportate come visualinzat
nellimmagine seguente

Makichs mufrple Ahem - 0wl 0 Cogple 720

L cawariors 1 & wisds coopalsn
oo s seesli 2
ey o e

Vil BRI (4 0 iBEMH degl Pl

B || A | | s

9. Premere il pulsante Si per visualizzare il registrenti come visualizzato nellimmagine seguente
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Nota: Alcuni modifiche multiple potrebbero non esserplagabili qualora vi siano dei conflitti con i dgiresenti nella
scheda o nello storico.
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2.3.La mappa
La seguente sezione spiega come visualizzare lpanapGINVE.
1. Dal Menu Oggetti fare click sull’oggetto Mappe

2. Fare click sulla mappa desiderata per visualizzadme riportato nellimmagine seguente

GINVE

Bl T T T T W

P TR e B R

-

By

B

k=

E

E

E
2000 m

2.3.1 Gli strumenti della mappa

GINVE mette a disposizione dell’'utente una seristdimenti per la gestione della mappa che consentw esempio, di
semplificare gli spostamenti sulla mappa e la gaestidegli oggetti grafici visualizzati.

Di seguito vengono illustrati i pulsanti presentila barra di navigazione.

visualizza / nasconde overviewconsente di visualizzare la finestra overview gggvolare la consultazione della
mappa.

4 aggiorna aggiorna la mappa

- aumenta zoom aumenta il livello di zoom (stessa funzione detditellina del mouse)
diminuisce zoom diminuisce il livello di zoom (stessa funziondldeotellina del mouse)
N zoom su selezioneconsente di effettuare uno zoom dell’area setezt®

T pan: permette di spostarsi sulla mappa

misura distanza consente di misurare la distanza tra due punti

o

misura area consente di misurare I'area di un poligono

info: consente di richiamare la scheda dell’oggetto
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u
L selezionaconsente la selezione di un oggetto
2 strumenti: consente di visualizzare le opzioni di modifiea poggetto selezionato

-
b esci esce dalla mappa e torna alla visualizzazionie dat

Nel seguente paragrafo vengono descritti gli stntingresenti sulla mappa.

2.3.1.1 Gestione layer

¥ (gestione layer: consente di visualizzare I'elenedayer oggetti presenti sulla mappa. Seleziondinctma viene
vengono visualizzati tutti i layer, come visualitzaell'immagine seguente

" o W s Dlisrs
#) S gL

casella di controllo | mrasis

o g e
# L whEl

& Shari

o Bdibwi

# TakgE s

# laaaschiamca

T e b b

Attivando o disattivando la casella di controllp@ssibile rispettivamente accendere o spegnerislalizzazione del layer
sulla mappa.

Nota: alcuni layer a determinati livelli di zoomlldemappa potrebbero non essere attivabili/disalbiiii:

2.3.1.2 Barra di zoom e Stampa mappa

La barra di zoom e stampa consente di aumentaireioudre lo zoom della mappa e stampare 'areaaligzgata.
Trascinare l'interruttore verso l'alto (zoom +) piegrandire o verso il basso (zoom -) per rimpitinéo
E possibile stampare la mappa visualizzata attsavé&pposito pulsante stampa mappa.

Stampa

Barra di zoom

Nota: Alcuni oggetti sulla mappa vengono visualizgalo a determinati livelli di zoom. Questo petdhprogramma
ottimizza la quantita di elementi visualizzati apporto al fattore di ingrandimento.
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2.3.2 Visualizzazione dei dati

2.3.2.1 Visualizzare le schede degli oggetti

Per visualizzare la scheda di un oggetto rappraseatilla mappa attenersi alla seguente procedura.
Prenderemo come esempio la visualizzazione detladscdi un albero sulla mappa.

La procedura descritta si applica comunque aglitéltri elementi (arbusti, siepi, arredi, eccasgiti con GINVE.

e

1. Dal menu strumenti mappa selezionare il pulsarite == quindi selezionare I'albero di interesse

2. Siaprira la scheda dell’'albero come visualizzaimmagine seguente

Eﬁrm-:
i

2.3.3 Inserimento di oggetti grafici

La seguente procedura spiega come effettuare fiimsato di oggetti grafici in GINVE.

2.3.3.1 Inserimento di un oggetto puntuale

In questo paragrafo prenderemo come esempio limsato di un oggetto albero.

La procedura descritta € applicabile comunquetadiiiltri elementi puntuali (arbusti, arredi,ceggestiti con GINVE.
3. Dal Menu Oggetti fare click su Albero per espanddfontenuto
4. Fare click su Gestione Dati per visualizzare lglgricontenente I'elenco degli Alberi censiti

5. Fare click sul pulsante Visualizza la Planime &a posizionato nella parte superiore della grigliagyenire la
mappa

o

6. Dal menu strumenti mappa selezionare il pulsamtersinti
visualizzato nell'immagine seguente

e dal sottomenu Disegna > Albero come
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P LR ] T

7. 1l puntatore del mouse cambiera aspetiopassando alla modalita di disegno

8. Fare click con il tasto sinistro del mouse per giosiare I'albero. Il punto contrassegnato per Eimsiento
visualizzera il simbol@

9. Dal menu strumenti selezionare Salva

10. GINVE propone una maschera contenente I'elence dehede che attualmente sono presenti in datatmsen
sono collegate ad un albero disegnato, come vizab nell'immagine seguente

e

| &

11. Possiamo, a questo punto, decidere se collegaathatio una scheda esistente oppure se compilar@wova
scheda.

12. Per collegare all'albero una scheda esistenteisalme una tra quelle visualizzate nella maschkpanto n.8 e
premere il tasto ok

= 4=

13. Per inserire una nuova scheda premere il pulséigenata edi. (F11) quindi premere il pulsante ' =

(F2), compilare la scheda e salvare con il tasto ok

14.’albero appena inserito verra quindi visualizzattla mappa
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2.3.3.2 Inserimento di un oggetto poligono

In questo paragrafo prenderemo come esempio limseto di un oggetto tappeto erboso.

La procedura descritta € applicabile comunquetadlitaltri elementi poligonali (es. siepi) gestton GINVE.

=

Dal Menu Oggetti fare click sulla Tappeto Erboso ggpanderne il contenuto
Fare click su Gestione Dati per visualizzare lglgicontenente I'elenco Tappeti Erbosi censiti

Fare click sul pulsante Visualizza la Planime Ga posizionato nella parte superiore della griglia gyanire la
mappa

Dal menu strumenti mappa selezionare il pulsamntersinti Ly e dal sottomenu Disegna > Tappeto erboseec
visualizzato nell'immagine seguente

3
bo

om
§
]

8 .

O. @

o -
> a —=

Il puntatore del mouse cambiera aspetiopassando alla modalita di disegno

Fare click con il tasto sinistro del mouse periimee vertici del poligono. L'ultimo vertice disegto &
contraddistinto dal simbol®  come visualizzato ‘matihagine seguente
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Dal menu strumenti selezionare Salva per chiudgraigono

GINVE propone una maschera contenente I'elence delede che attualmente sono presenti in dataimsen
sono collegate ad un tappeto erboso disegnato, emuaizzato nellimmagine seguente

Togesrn Lriem
i iE
= |
o i Tymicgn  Taniogie i s B Cas Twmdéra Veooes bl Weass =l ¥afh
e i g , .
arm T E
Ll
'
[ - T T

9. Possiamo, a questo punto, decidere se collegéap@t erboso una scheda esistente oppure se aoenpila

nuova scheda.

10. Per collegare al tappeto erboso una scheda esistelgzionarne una tra quelle eventualmente visaaé nella

11. Per inserire una nuova scheda premere il pulséienata edi

maschera al punto n.8 e premere il tasto ok
LEH (F11) quindi premere il pulsante ru;:_:'|
(F2), compilare la scheda e salvare con il tasto ok

12.1l tappeto erboso verra inserito sulla mappa coisealizzato nellimmagine seguente
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3. UTILITA’ DI SISTEMA

3.1. Gestione aziende

La maschera di gestione aziende consente la crealdanodifica e I'eliminazione delle aziende iMNVE.

Per accedere all'interfaccia di gestione azientinatsi alla seguente procedura:
1. Dal Menu Oggetti fare click su Utilita di Sistemargespanderne il contenuto
2. Fare click su Aziende
3.

Si aprira la maschera contenente I'elenco delleraig, come visualizzato nellimmagine seguente

o e e B | e
oo e - - B S &
Trewr b rrimee
[T X
i
- 11
T Wa IH
imdia

4. Dalla maschera & possibile effettuare le segu@etiazioni:

a. Aggiungere una nuova azienda

b. Clonare le informazioni di un’azienda (cambianddr®dice azienda)
c. Modificare un’azienda
d

Eliminare un'azienda
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La maschera di gestione utenti consente la creazéomodifica e I'eliminazione degli utenti di GINV

Per accedere all'interfaccia di gestione utenéradtsi alla seguente procedura:

1. Dal Menu Oggetti fare click su Utilita di Sistemargspanderne il contenuto

2. Fare click su Utenti

3. Si aprira la maschera contenente I'elenco dellptijteome visualizzato nellimmagine seguente

[

praey
dmman

-
Trme b b

¥ ey iy by

s e

i Sk EE | Syl

i & i

s

4. Dalla maschera & possibile effettuare le segu@etiazioni:

a.

-~ 0 2o T

- @

Aggiungere un nuovo utente

Clonare le informazioni di un utente (cambianddre®dice utente)
Modificare un utente, la password ed i relativivppegi di accesso a GINVE
Eliminare un utente

Associare l'utente ad un’azienda

Assegnare funzioni specifiche all’'utente

Assegnare un gruppo di funzioni all’'utente

Assegnare i privilegi sui moduli installati all’utee

Assegnare i privilegi sui layer grafici all’'utente
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3.2.1 Associazione dell’azienda all’'utente
La seguente procedura spiega come associare liarignde ad un utente in GINVE.
1. Dal Menu Oggetti fare click su Utilita di Sistemargespanderne il contenuto
2. Fare click su Utenti
3. Si aprira la maschera contenente I'elenco dellptijteome visualizzato nellimmagine seguente
s
: L bt L e o sl e | ey o & g
M—— - I:i‘ - 0o -
R
[§ ==
[ L]
[
Wea o
4. Selezionare l'utente a cui si desidera associa@eoysili aziende
5. Premere il pulsante Modific =
() bl
6. Premere il pulsante Associa Azier ’ per visualezfmmaschera di associazione aziende
/. Selezionare I'azienda dalla colonna Aziende a des#vvalendosi del pulsante Asso* 0 Rimt =

associare una o piu aziende all’'utente come vizzatid nella seguente immagine
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8. Premere il pulsante Chiudi/E:JE| per tornare alkschera di gestione utenti

aki
9. Premere il pulsante O|ﬁ| per salvare

3.2.2 Associazione delle funzioni all’'utente

La seguente procedura spiega come associare defiofi ad un utente in GINVE.

1. Dal Menu Oggetti fare click su Utilita di Sistemargespanderne il contenuto

2. Fare click su Utenti

3. Siaprira la maschera contenente I'elenco dellgtijteome visualizzato nell'immagine seguente
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Selezionare l'utente a cui si desidera assegndtmoni
=
Premere il pulsante Modific *E

Premere il pulsante Associa Funzia*’ji:!EJ per visualieza maschera di associazione delle funzionitelfite

Selezionare le funzioni dalla colonna Funzioni stidee Avvalendosi del pulsante Assc* -
definire I'associazione delle funzioni all’'utentense visualizzato nella seguente immagine

o Rimi

E T

Selezionare i permessi relativi a Lettura, Cane#llae, Inserimento e Modifica per ogni funzionecasata
attivando gli appositi flag nella colonna Funziaheinistra

%
Premere il pulsante Chiudi/Es< L per tornare alkschera di gestione utenti

aki
10. Premere il pulsante O v per salvare
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3.2.3 Associazione di un gruppo funzioni all’'utente
La seguente procedura spiega come associare upagfuipzioni ad un utente in GINVE.
1. Dal Menu Oggetti fare click su Utilita di Sistemargespanderne il contenuto
2. Fare click su Utenti
3. Si aprira la maschera contenente I'elenco dellptijteome visualizzato nellimmagine seguente
s
: L bt L e o sl e | ey o & g
:":._._ b I:i‘ - hE =
[§ ==
[ L]
[
Wea o
4. Selezionare l'utente a cui si desidera assegnareppo funzioni
5. Premere il pulsante Modific =
6. Premere il pulsante Associa Gruppo Funz @ psualizzare la maschera di associazione del gruppo

funzioni all’'utente

7. Selezionare il gruppo funzioni dalla colonna Grupmzioni a destra e Avvalendosi del pulsante Aias* o]

Rimuovi = definire I'associazione al/ai gruppo/i fioni all’'utente come visualizzato nella seguentenagine

W
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8. Selezionare i permessi relativi a Lettura, Caneilze, Inserimento e Modifica per ogni gruppo difioni
associato attivando gli appositi flag nella colo@rappo Funzione di sinistra

%
9. Premere il pulsante Chiudi/Es L per tornare alkschera di gestione utenti

[a] 9
10. Premere il pulsante O. v per salvare

3.2.4 Assegnazione dei privilegi sui moduli installati all'utente

La seguente procedura spiega come assegnarelégirisii moduli installati ad un utente in modo cjuest’ultimo possa
gestire determinati oggetti in GINVE.

1. Dal Menu Oggetti fare click su Utilita di Sistemargespanderne il contenuto

2. Fare click su Utenti

3. Si aprira la maschera contenente I'elenco dellptijteome visualizzato nellimmagine seguente

s TR VRFS N p———— ol s iy B & A §
Frep— . =
i ke »
[REe T S = |} i -
Aoy e e
maarm
]
[
[reerrprp——

—

W& BIH
'
|

4. Selezionare l'utente a cui si desidera assegrnaneiliegi

"

5. Premere il pulsante Modific =

=]
6. Premere il pulsante Assegna Privilegi Moduli Irista 8o per visualizzare la maschera di assegnaziongéegi
moduli installati

7. Selezionare il modulo dalla colonna Modulo a destfevvalendosi del pulsante Asso* o Rimt -
definire 'assegnazione dei moduli all'utente covimializzato nella seguente immagine
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8. Premere il pulsante Chiudi/ELJE| per tornare alésaohera di gestione utenti

aki
9. Premere il pulsante O|ﬁ| per salvare

3.2.5 Assegnazione dei privilegi sui layers grafici all'utente

versione 1.2

La seguente procedura spiega come assegnarelégirisui layers grafici ad un utente in modo chesjultimo possa

gestire determinati oggetti in GINVE.

1. Dal Menu Oggetti fare click su Utilita di Sistemargespanderne il contenuto

2. Fare click su Utenti

3. Si aprira la maschera contenente I'elenco dellptijteome visualizzato nellimmagine seguente
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4. Selezionare I'utente a cui si desidera assegrnaieiliegi

"

5. Premere il pulsante Modific =

=

6. Premere il pulsante Assegna Privilegi Layers Gii "= per visualizzare la maschera di assegnaziowéqui
layers grafici

7. Selezionare il modulo dalla colonna Modulo a destfevvalendosi del pulsante Assof o Rimt *

definire 'assegnazione dei moduli all'utente covimializzato nella seguente immagine

%
8. Premere il pulsante Chiudi/Es L per tornare alkschera di gestione utenti

aki
9. Premere il pulsante O v per salvare
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3.3. Gruppi di utenti
La maschera di gestione gruppi utenti consentedazione la modifica e I'eliminazione dei gruppudienti di GINVE.
Per accedere all'interfaccia di gestione Gruppiinti attenersi alla seguente procedura:

1. Dal Menu Oggetti fare click su Utilita di Sistemargespanderne il contenuto

2. Fare click su Gruppi di Utenti

3. Si aprira la maschera contenente I'elenco dei Grdipgtenti, come visualizzato nellimmagine segteen

- o i UGame EveB | @aE
==
e mebae
L
L
WA IO H

4. Dalla maschera & possibile effettuare le segu@etiazioni:
a. Aggiungere un nuovo gruppo di utenti
Clonare le informazioni di un gruppo di utenti (dgemdo il codice gruppo utenti)
Modificare un gruppo di utenti
Eliminare un gruppo di utenti

Assegnare i singoli utenti al gruppo di utenti

-~ 0o 2 o T

Assegnare funzioni specifiche al gruppo di utenti

Assegnare un gruppo di funzioni al gruppo di utenti

- @

Assegnare i privilegi sui moduli installati al gpgdi utenti

Assegnare i privilegi sui layer grafici al gruppioutenti
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3.4. Funzioni

La maschera di gestione funzioni consente la apeazia modifica e I'eliminazione di funzioni in GUE.

Per accedere all'interfaccia di gestione Funzitt@reersi alla seguente procedura:

1.
2.

Dal Menu Oggetti fare click su Utilita di Sistemerpespanderne il contenuto

Fare click su Funzioni

Si aprira la maschera contenente I'elenco delleifum, come visualizzato nellimmagine seguente

g

S i [ & Eniy 8| SR
-
Trew b= rrimee
.y - - ol
bl i =l
g
- o
o Wea mH

imena

4. Dalla maschera & possibile effettuare le segu@etiazioni:

a. Generare le funzioni

b. Aggiungere le funzioni

c. Clonare una funzione (cambiando il codice funzione)
d. Modificare le funzioni
e

Eliminare le funzioni
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3.5. Gruppi di funzioni

La maschera di gestione gruppi di funzioni consémtzeazione la modifica e I'eliminazione di grugpfunzioni in
GINVE.

Per accedere all'interfaccia di gestione Grupptwzioni attenersi alla seguente procedura:

1. Dal Menu Oggetti fare click su Utilita di Sistemargspanderne il contenuto

2. Fare click su Gruppi di Funzioni

3. Si aprira la maschera contenente I'elenco dei grdigjoinzioni, come visualizzato nell'immagine segte

iy ! v

i :!l =i B oo e

v

4. Dalla maschera & possibile effettuare le segu@etiazioni:
a. Assegnare le funzioni al gruppo
b. Aggiungere un gruppo di funzioni
c. Clonare un gruppo di funzioni (cambiando il codigappo funzioni)
d. Modificare un gruppo di funzioni

e. Eliminare un gruppo di funzioni
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3.6. Parametri di sistema

La maschera Parametri di Sistema consente di immosparametri generali del sistema GINVE.

Per accedere all'interfaccia Parametri di Sistettenarsi alla seguente procedura:

1. Dal Menu Oggetti fare click su Utilita di Sistemargspanderne il contenuto

2. Fare click su Parametri di Sistema

3. Si aprira la maschera di gestione dei paramesistiima, come visualizzato nellimmagine seguente

o
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4. Dalla maschera & possibile effettuare le segu@etiazioni:
a. Assegnare un valore a un parametro
b. Clonare un parametro
c. Modificare un parametro
d

Eliminare un parametro
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3.7. Tipo blocco record
La maschera Tipo Blocco Record consente di impessatipologia di blocco dei record di GINVE.
Per accedere all'interfaccia Tipo Blocco Recordratsi alla seguente procedura:

1. Dal Menu Oggetti fare click su Utilita di Sistemargspanderne il contenuto

2. Fare click su Tipo Blocco Record

3. Si aprira la maschera di gestione dei tipo di bbo@ord, come visualizzato nellimmagine seguente

Bam : #

iy 8w & o i

4. Dalla maschera & possibile effettuare le segu@etiazioni:
a. Assegnare un nuovo tipo di blocco record
b. Clonare un tipo di blocco record
c. Modificare un tipo di blocco record
d

Eliminare un tipo di blocco record
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3.8. Allegati da cancellare

La maschera Allegati da Cancellare consente diitire definitivamente gli allegati che sono stéithaati da una scheda
oggetto.

Per accedere all'interfaccia Allegati da Cancelkttenersi alla seguente procedura:

1. Dal Menu Oggetti fare click su Utilita di Sistemargspanderne il contenuto
2. Fare click su Allegati da Cancellare

3.

Si aprira la maschera di gestione degli allegatiatecellare, come visualizzato nel'immagine seggien
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4. Premere il pulsante Elimina tutti i file per canag definitivamente tutti i file che non sono pidilegati alle
schede oggetto.
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3.9. Moduli Installati

La maschera Moduli installati consente di gestimeoduli forniti con I'applicativo GINVE .

Per accedere all'interfaccia Moduli Installati attesi alla seguente procedura:

1. Dal Menu Oggetti fare click su Utilita di Sistemargspanderne il contenuto
2. Fare click su Moduli Installati

3. Si aprira la maschera di gestione moduli instaltaiime visualizzato nellimmagine seguente

Eniw A
i

Ermrmmeyy i

* e re

vl i

4. Dalla maschera & possibile effettuare le segu@etiazioni:
a. Aggiungere un nuovo modulo installato

b. Madificare I'ordinamento di un modulo installato

c. Eliminare un modulo installato
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3.10. Gestione planimetrie
La maschera Gestione Planimetrie consente di gestioduli forniti con I'applicativo GINVE .
Per accedere all'interfaccia Gestione Planimett@Enarsi alla seguente procedura:

1. Dal Menu Oggetti fare click su Utilita di Sistemargspanderne il contenuto

2. Fare click su Gestione Planimetrie

3. Si aprira la maschera di gestione planimetrie, coisigalizzato nell'immagine seguente
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4. Dalla maschera & possibile effettuare le segu@etiazioni:
a. Visualizzare la planimetri selezionata

Importare un progetto DbMAP

Esportare un progetto DBMAP

Visualizzare I'elenco dei layer

Visualizzare I'elenco dei tematismi

-~ 0o 2 o T

Definire la configurazione di una nuova planimetria

Modificare la configurazione di una planimetria

- @

Eliminare una planimetria
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REQUISITI HARDWARE/SOFTWARE GINVE.cloud

GINVE.cloud (https://www.ginve.it/prodotti/ginve-cloud) & la nuova piattaforma WEB GIS di Futura Sistemi che

consente agli operatori di accedere, tramite un browser Internet, alla mappa e i dati del censimento. Il vantaggio
rispetto a GINVE.shp & la possibilita di accesso alla piattaforma ovunque ci si trovi, lo stesso vale per gli allegati
(documenti, foto, ecc.) che, essendo caricati direttamente sul server GINVE.cloud, sono accessibili in qualsiasi
momento. GINVE.cloud rappresenta, inoltre, una valida piattaforma di comunicazione con pubblico consentendo di

informare i cittadini su servizi, disservizi e particolari condizioni di mobilita (chiusura strade, lavori in corso, ecc.).

Si riportano di seguito le specifiche dell'infrastruttura hardware e il software necessario al funzionamento di
GINVE.cloud:

Requisiti minimi del sistema server

Processore: Intel ® Xeon CPU E5-2682 v3 @2.00 GHz o superiore (min. 2 core dedicati)

Sistema Operativo: Windows 2008 R2 Server
Windows 2012 R2 Server
Ubuntu Linux 14.04

Memoria RAM: 8 Gb min.

Spazio su disco: 40 Gb min.

Connessione LAN:  Scheda di rete 10/100Mbps, consigliata 1000Mbps
Connessione WAN: Fibra 100/20 o superiore

Software: Apache Tomcat 7.0
Java SE Development Kit Update 79
DbMAP ASJ] Runtime Server per Webserver

Database: Oracle XE 11.2g

Altro: Indirizzo IP pubblico statico

Requisiti minimi del sistema client

Browser: E supportata solo |'ultima versione scaricabile dal repository dei rispettivi produttori per:
e Google Chrome
e  Microsoft Internet Explorer 11

. Microsoft Edge

. FireFox
e Safari
Display: Risoluzione minima richiesta 1280x1024

Connessione LAN:  Scheda di rete 10/100Mbps, consigliata 1000Mbps
Connessione WAN: Fibra 100/20 o superiore

Sara cura del cliente predisporre l'infrastruttura di rete (Router, Firewall, VPN, ecc.) affinché la piattaforma sia

accessibile ai client interni ed esterni al perimetro aziendale.

Al fine di poter garantire il regolare espletamento del servizio di assistenza remota ed aggiornamento di GINVE,
dovra essere consentito a Futura Sistemi accedere alla macchina virtuale tramite RDP o altro strumento scelto dal

cliente.
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